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幼⼉游戏与玩具�·�材料分析题（20分）

材料分析题（通过分析材料进⾏不定项选择。共10个材料分析题，每题10分，共计100分。）

（难易度:中）

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

旁观游戏

独⾃游戏

平⾏游戏

联合游戏

合作游戏

正确答案：C�D�E

答案解释：暂⽆

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

丰富幼⼉对于⻆⾊的认识

和幼⼉⼀起创设开展游戏的物质条件

帮助幼⼉进⼊游戏，学会分配和扮演⻆⾊

观察幼⼉，与幼⼉展开互动，促进游戏情节的发展

正确答案：A�B�C�D

答案解释：暂⽆

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

主动⾃由选择或⾃愿参加

⾃主决定

材料分析题为客观题，由系统⾃动计分，学习者通过阅读材料，进⾏不定项选择。

材料分析题⽬⼀共10题，每题10分，共计100分，占总考核分数的20%。

⼤班的丁丁和东东在建构区的不同⻆落⽤积⽊搭建各⾃的城堡，丁丁偶尔会转⾝看⼀下东东，然后再继续他的创作。眼看⾃

⼰的作品就要完成，丁丁突然发现还缺2块积⽊，就跑去找东东借，东东⼤⽅地借给了他。丁丁的城堡搭建完毕，却觉得⾃

⼰的城堡太⼩了，⼜跑去跟东东商量：东东，我们两个都搭了⾃⼰的城堡，但是都太⼩了，要不我们都把积⽊放在⼀起，⼀

起建⼀个超⼤的城堡吧？东东开⼼的答应了。于是他们开始分⼯，⼀个建⼤楼，⼀个建城墙，最后做成了⼀个⾮常宏伟的城

堡。

请问，整个游戏过程中，丁丁所表现出的社会性游戏类型主要有（�）

2.

某中班⻆⾊游戏区，⾖⾖正在玩开“出租⻋”（椅⼦）游戏，但是⻋上没有乘客，也没⼈搭理他。因为⽼是做转“⽅向盘”

⼀个动作，⼀会⼉就有点烦了，这时，⽼师⾛过来：“出租⻋师傅，我想去⼈⺠医院，请开⻋把我送去吧。”“好的，请坐

好。”⾖⾖来了精神。“还有⼤的⾏李箱，能帮我搬上⻋吗?”“乘客”（教师）提出了要求，于是“师傅”（⾖⾖）把 

“⾏李箱”搬到了“⻋”（椅⼦）后头。上⻋后，“乘客”⼜问：“去⼈⺠医院要⾛什么路呢?”⾖⾖摇头。第⼆天，在⽼

师的引导下，⾖⾖和⽼师共同在游戏区⽤积⽊、纸板、记号笔等材料做出了“中⼭路”、“⽂化路”连接⻆⾊区的“医

院”。在之后的谈话活动中，⽼师⼜引导幼⼉共同讨论交通规则，并合作制作出红绿灯和⻋内安全带。幼⼉对“开出租⻋”

越来越感兴趣，乘客也越来越多。为了避免⻆⾊争抢，⽼师还引导幼⼉轮流扮演出租⻋司机与乘客。请问，⽼师在幼⼉⻆⾊

游戏中所采⽤的指导策略有（�����）

3.

幼⼉园的活动室⾥，教师正在组织幼⼉开展⻆⾊游戏。活动室被分割为不同的⻆⾊游戏区，有娃娃家、医院、饭店、糖果

⼚、商店、公共汽⻋站等。幼⼉按照⾃愿报名的原则去了不同的游戏区。教师在做巡视指导，当她发现“医⽣”闲着⽆事的

时候，就赶紧跑到“娃娃家”，提醒“妈妈”：“宝宝⽣病了。”在教师的启发下，“爸爸”“妈妈”赶紧抱上⼩孩，坐上

“公共汽⻋”，去“医院”找“医⽣”看病。“糖果⼚”的“⼩⼯⼈”⽤糖纸包完“糖果”（橡⽪泥）以后，坐着发呆。⽼

师不失时机地跑来，启发他们：“今天是周六，该⼤扫除吧？”。�整个游戏过程中，⽼师忙的不亦乐乎，从这个区到那个

区，启发诱导。通过她的穿针引线，各游戏组之间发⽣了横向联系，成为⼀个整体。游戏场⾯显得热闹⽽壮观。当⽼师宣

布：“今天的游戏玩到这⾥，⼩朋友们可以⾃由活动了”时，两个⼩男孩⾛到⼀起：“现在好了，⽼师的游戏玩完了，我们

到外⾯去玩我们⾃⼰的游戏吧。”结合幼⼉游戏特征说明以下哪些才是幼⼉的游戏（���）。
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⽆功利⽬的

积极的情绪体验

正确答案：A�B�C�D

答案解释：暂⽆

单选题�(10.0�分)�（难易度:中）

丰富幼⼉对于⻆⾊认识

和幼⼉⼀起创设开展游戏的物质条件

帮助幼⼉进⼊游戏，学会分配和扮演游戏

观察幼⼉，与幼⼉展开互动，促进游戏情节的发展

正确答案：D

答案解释：暂⽆

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

幼⼉的兴趣点，幼⼉喜欢的游戏主题、内容和玩具材料等

幼⼉的⾏为类型，幼⼉在游戏中的⾔⾏等

幼⼉与环境、同伴的互动情况

幼⼉的情绪体验

影响幼⼉⾏为的因素

幼⼉是否遵守游戏规则

正确答案：A�B�C�D�E�F

答案解释：暂⽆

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

先仔细观察幼⼉，先弄清楚出现问题的原因。

在了解幼⼉的想法、能⼒和⾏为特点上开始与幼⼉互动。

如果我是教师，我会扮演成“菜市场的管理员”来调解。

给“爸爸”、“妈妈”出主意，可以到“超市”去买菜，也可以带“客⼈”到“饭店”吃饭。

正确答案：A�B�C�D

答案解释：暂⽆

某⼤班游戏区，⼏个幼⼉在玩“⻝堂”的游戏。突然出现了混乱的局⾯：⽣菜、熟菜混杂在⼀起，⼀些⻘菜分别散落在桌

上、地上，还有⼏个幼⼉拿着蔬菜当武器相互追打。“检查卫⽣啦！”，这时只⻅⽼师⼿臂上戴着“卫⽣检查员”的袖套，

到“⻝堂”检查卫⽣来了。“卫⽣检查员”⼀⼀指出了“⻝堂”的杂乱现象，⻝堂⾥的“服务员”接受了意⻅，搞起了卫

⽣，“⻝堂”的⼯作变得很有秩序了。材料中，教师指导游戏的⽅法是（�）

5.

活动开始后，三个幼⼉在油泥区坐定。他们开始忙碌起来了。浩浩把⼿中的油泥慢慢团成锥形的，借着拿了⼀根习惯准备插

上去，⾃⾔⾃语道：“还需要两个这个（⼩棋⼦）。”他在盒⼦⾥找了两个⼩棋⼦，贴在⻓圆锥形的尖的那边的两侧，看起

来有点像某个动物的眼睛。他⼜在上⾯插了根吸管：“这是鳄⻥嘴棒棒糖。”晨晨拿着⼀块红⾊的油泥，摆弄了⼀阵后，把

油泥压扁，然后放在桌⼦上，⽤⼿指⼩⼼地捏着，⼀个⼼形的物体慢慢出现了。他把⼼形拿在⼿上，插上⼀根吸管，再细致

地修整，想把它变得更完美。接下来，他⼜做了⼀个⽅形的棒棒糖，还在上⾯戳了⼏个洞，看起来就像骰⼦⼀样。殷殷拿着

油泥做了两个圆形的棒棒糖，她看着旁边的⼩伙伴做的“鳄⻥嘴棒棒糖”，说：“我也像做那样的，可我不会。”她试着做

了⼀下，似乎不满意，使劲把油泥还原，懊恼地说：“讨厌！讨厌！⼜做坏了。”她问浩浩：“你这个怎么做的？”浩浩很

快说了⼀下，殷殷听完后⾃⼰也做了⼀个。她似乎不喜欢⾃⼰做的，很快就拆掉了，重新再做。等她做好第⼆个，把这个鳄

⻥嘴递给顾客时，顾客说：“我才不要这个呢！”殷殷不说话了。

游戏结束的⾳乐响起，教师说：“油泥区的作品展⽰！”油泥区的幼⼉都开⼼地把⾃⼰的作品交给教师。

通过案例，教师观察幼⼉游戏的视⻆有（����）。

6.

扮演“菜贩⼦”的⼏个幼⼉对“农贸市场”的游戏已经不感兴趣了，他们便收拾“摊位”，准备关⻔下班。但是“娃娃家”

的“爸爸”“妈妈”听到后很⽣⽓，他们不让“菜贩⼦”下班，因为今天是“宝宝”的⽣⽇，娃娃家要请客，如果“菜贩

⼦”下班了，就没有地⽅买菜了，怎么请客呢？所以孩⼦们就吵了起来。如果你是教师，你会如何做？（��）

7.
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多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

案例反映出⼩班幼⼉在游戏时重过程不重结果的年龄特点；

案例反映出⼩班幼⼉注意⼒容易转移，对感兴趣的事喜欢不断重复的特点。

“⽼鹰捉⼩鸡”是传统游戏，教师不应该随意修改游戏规则

游戏本⾝是孩⼦们⾃主⾃愿的活动，只要幼⼉愿意，游戏的玩法可以任意变化。

正确答案：A�B�D

答案解释：暂⽆

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

从游戏中可以看出楠楠的⾃我中⼼意识⽐较强烈，对⾃⼰感兴趣的玩具和游戏⾮常看重。

⽼师的做法让楠楠感受到了压⼒，意识到耍赖得不到任何好处，所以最终接受了惩罚，懂得了在规则⾯前⼈⼈平等的道理，反映出了幼⼉的可塑

性。

在游戏中对于制定的规则要说到做到，执⾏规则要对事不对⼈。

游戏过后要注意对幼⼉⼼理上的疏导，让幼⼉真正养成规则意识。

⼩四班两位⽼师带着孩⼦们在⼾外活动，此时⼤⼆班的孩⼦正在玩“⽼鹰捉⼩鸡”的游戏。⼩四班的孩⼦们看得忘乎所以，

有的孩⼦忘记了跟着⽼师继续⾛，有的孩⼦则兴奋地跟着⼤班孩⼦东跑西躲，边跑边喊。

看到这种情况，两位⽼师商量决定也带着⼩班孩⼦们来玩这个游戏。可是这个游戏对孩⼦的反应速度和奔跑能⼒有较⾼要

求，控制不好易出危险，孩⼦们能⾏吗？看着孩⼦们期待的样⼦，⽼师决定先由⾃⼰分别来做鸡妈妈和⽼鹰，适当调整速

度，控制难度，满⾜孩⼦们体验奔跑躲闪、共同游戏的快乐。

⽼师先像讲故事⼀样向孩⼦们介绍了游戏的玩法：鸡妈妈有很多鸡宝宝，每天鸡妈妈都要让它们排成⼀排带它们到草地上去

游戏玩耍，捉⾍⼦吃。可是⽼鹰也总会在这个时候来叼⾛鸡宝宝，于是鸡妈妈就会勇敢地保护⾃⼰的宝宝，不让⽼鹰捉到。

如果有鸡宝宝掉队了，鸡妈妈会抱住⽼鹰，让鸡宝宝赶紧跟上。今天⽼师来扮演鸡妈妈和⽼鹰，请⼩朋友来当鸡宝宝玩游

戏。

游戏开始了，⽼师先带孩⼦们做游戏练习：鸡妈妈说：“孩⼦们，咱们排好队到草地上去找⾍⼦吃了。跟着妈妈，这边找

找，那边找找……”（练习排队⾛，速度由慢变快，由⾛到跑。）这时⽼鹰出现了，也是这边⾛⾛，那边⾛⾛（扮⽼鹰的⽼

师同样控制好速度）。鸡妈妈⼜提醒鸡宝宝：“孩⼦们，⽼鹰来了，快跟上妈妈，不要掉队！”

孩⼦们紧跟着鸡妈妈，兴奋⼜紧张地躲闪着，奔跑着，欢叫着。突然，在⽼鹰猛然由左边转向右边时，⼀个⼩朋友跌倒了。

鸡宝宝们害怕地喊着：“⼩豪跌倒了！⼩豪跌倒了！”鸡妈妈赶紧把⽼鹰抱住，回头喊道：“我把⽼鹰抱住了，孩⼦们，快

跟上！”鸡宝宝们看到这情景，纷纷赶到鸡妈妈⾝后拉起⻓⻓的队伍。由于鸡妈妈紧紧抱住⽼鹰，表演得很成功，孩⼦们竟

然没有丝毫的惊慌和紧张，反⽽异常兴奋，显得⼗分⾼兴。接下来，⼜有⼀个⼩朋友跌倒，鸡妈妈同样死死抱住⽼鹰，招呼

孩⼦们安全排好队，不让⽼鹰捉住鸡宝宝。这⼀次孩⼦们同样⾼兴得哈哈⼤笑。

接下来孩⼦们表现出对这个游戏格外地感兴趣，游戏中不断有孩⼦故意跌倒，甚⾄有孩⼦跌倒⼀遍⼜⼀遍，每当看到两位⽼

师抱在⼀块，鸡妈妈⼼急⽕燎地⼤喊，⽼鹰使劲挣扎想挣开，孩⼦们就异常兴奋。

根据以上材料，下⾯哪些说法是正确的（���）

8.

这天中班的晨间游戏活动是玩⽪球和踩⼩⻋，两块场地是相连的，不同的是前⾯的是塑胶地，后⾯的则是⽔泥地，中间的界

限泾渭分明。为了安全起⻅，活动前⽼师和孩⼦们协商制定了如下规则：踩⼩⻋的不能闯进⽪球区，玩⽪球的不能把球扔进

踩⼩⻋的场地，如果两次犯规，即取消游戏资格。�⽼师刚宣布活动开始，楠楠⻢上第⼀个冲向踩⼩⻋游戏区，迅速踏上⼩⻋

开⼼地踩起来。

转弯、前⾏、倒⻋，⼗分熟练，⼀边踩⻋⼀边同⼩朋友打着招呼，开⼼极了。�也许是玩得太兴奋，楠楠将⼩⻋踩得⻜快，不

知不觉就越过了界限，进⼊了⽪球游戏区。“楠楠，你犯规了。请到踩⼩⻋场地去玩，这样很危险。”⽼师提醒道。楠楠吐

吐⾆头踩着⼩⻋回⾃⼰的场地去了。�不⼀会⼉，楠楠和⾖⾖踩着⼩⻋你追我赶⼜越过边界进⼊了⽪球区，⼩朋友们喊了起

来：“犯规了。”“楠楠⼜犯规了。”�⽼师⾛到楠楠⾯前，⽤不容置疑的语⽓说道：“楠楠，请放下⼩⻋，你被取消了游戏

资格。”�“⽼师，让我再玩会⼉吧。”楠楠⽤乞求的眼光看着⽼师说道。旁边围过来好⼏个⼩朋友看热闹。

“对不起，楠楠。你是知道游戏规则的，⽽且第⼀次犯规时⽼师已经提醒过你啊。你两次犯规，没办法，今天只好取消游戏

资格了。请把⼩⻋靠边放好吧。”⽼师这样说道。�这时，楠楠⼿拉着⼩⻋的⻋把猛地往地上⼀滚，撒泼耍赖地喊着：“不！

我就不！我就要玩⼩⻋！”�⽼师⾮常⽣⽓，说道：“楠楠，你怎么可以这样呢？你已经是中班的孩⼦了，应该懂事了，怎么

犯规了还耍赖？你快点站起来！”�“你不让我玩⼩⻋，我就不起来！”楠楠边哭边喊，双⼿死死抓住⻋把不放。周围的⼩朋

友都捂着嘴巴笑起来。�很快，所有孩⼦都围了过来，⼀⾔不发地看着⽼师和楠楠。�⾯对众多⼩朋友的⽬光，⽼师强压下⽓

愤的情绪，稍微想了想，平静地说：“好吧。既然你喜欢睡在地上就躺着吧。⽼师不强迫你，你想清楚了。其他⼩朋友都去

玩⾃⼰的吧，不要管他。”

楠楠此时⻢上⼀⻣碌从地上爬起来，垂头丧⽓地把⼩⻋往边上放好。⽼师⻢上欣喜地表扬道：“好！现在楠楠知错就改了。

⼤家为他⿎掌！”�掌声过后，孩⼦们继续玩着游戏。⽼师来到楠楠的⾝边，耐⼼地给他讲了整个事件中他的所作所为，让他

真正明⽩⾃⼰的错误。

通过阅读上⾯的材料，选择出正确的说法（���）

9.



A.

B.

C.

D.

A.

正确答案：A�B�C�D

答案解释：暂⽆

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

第⼀阶段是游戏开始阶段，在这阶段孩⼦们由⽆主题到找到“新娘⼦”的游戏主题，但⻆⾊单⼀，参与者很少。

第⼆阶段是游戏顺利进⾏并丰富情节的阶段，特点是幼⼉模仿⽣活中看到的场景，带着⾃⾝⽣活经验参与进来，增加了新郎⻆⾊，增加了化妆等情

节，丰富了游戏内容，增添了游戏兴趣，吸引了更多幼⼉参加。

第三阶段是游戏情节进⼀步发展完善的阶段，体现出幼⼉的⾃主性、创造性，整个“婚礼”游戏⻆⾊完备，游戏材料丰富，游戏程序“专业”，创

造性地再现了成⼈婚礼场景。在此过程中，孩⼦们的⾃我意识、⾔语表达能⼒和⻆⾊扮演能⼒都得到发展，并在愉快的游戏过程中初步体验了社会

⻆⾊分⼯与合作，促进了幼⼉社会性的主动发展。

教师在“新娘⼦”打扮好以后，通过夸赞新娘⼦漂亮并询问“新郎在哪⾥”适时地介⼊游戏，起到了引⼊新的游戏⻆⾊以引导游戏情节发展的重要

作⽤。这次介⼊很及时，介⼊⽅式也很合宜。

正确答案：A�B�C

答案解释：暂⽆

多选题�(10.0�分)�（难易度:中）

中班幼⼉已经积累了⼀些有关钱、物品价格、购物等社会⽣活经验，但是对物品的价值没有统⼀的认识，所以对⼀样东西的定价不准确。同时，由

于幼⼉社会⽣活经验的差异，也导致对同⼀物品的价值判断具有差异。

区域活动时间到了，小朋友们都在忙着做自己喜欢的事。甜甜正在摆弄表演区里的那些纱巾，她拿起一根白色的纱巾放在腰
间，转了两圈儿，又把纱巾顶在头上，旁边的小雨叫起来：“新娘子！新娘子！”甜甜听见小朋友这么一说，高兴地笑了，看
她美滋滋的样子，还真像一个众星捧月的新娘子呢。小雨扶着甜甜的胳膊，在几个小朋友的簇拥下在教室里走了两圈儿，他
们咯咯地笑着，玩得真高兴。
玩了一会儿后，只听小雨说道：“我们打扮打扮新娘子吧。”小朋友们让甜甜坐在小椅子上，立即动手忙活起来。小雨用小手
给甜甜拢了拢头发，她又看看四周，看见建构区里有雪花插片，只见她走过去拿了一片雪花插片当梳子给新娘子把头发梳了
又梳，雯雯又用雪花插片插好了一个小碗，放在新娘子头上当花冠，小丽拿来两个插片夹在新娘子耳朵上当耳环。新娘子打
扮好了，小朋友们请新娘子站起来，几个人围着新娘子兴奋地观赏。这时，老师走过去对她们说：“新娘子真漂亮！新郎肯
定也很帅。新郎在哪里呀？谁来当新郎呢？”田哲把站在一边绕有兴味观看的政政拉过来，说：“政政，你来当新郎吧。”可是
政政很害羞，他往后退了退，不愿意当新郎。这时，旁边的王路站过来，说：“我来当新郎，我要当新郎啦！”小雨把他拉到
新娘子身边，又拿来一个插片当眉笔，给新郎化妆，然后，小朋友们一起簇拥着新郎新娘在教室里走来走去，新娘子一直开
心地笑着，新郎在众目睽睽之下开始有点紧张，一会儿也开心地笑了。大家完了好久才意犹未尽地散了。
第二天，还是这几个小朋友，她们继续玩这新郎新娘的游戏。今天的新娘子更漂亮了，她的怀里多了一束花，花是用雪花插
片做的，在新娘的后面还有两个小朋友拖着新娘的裙子，旁边还有两个小朋友当摄影师，一会儿后退一会儿左右移动，为新
郎新娘拍照。他们的照相机也是用一种拚插玩具做出来的，拍照时还指挥着新郎新娘摆姿势，并不停地走到两人身边去给他
们纠正着，嘴里不停地说：“笑一个！笑一个！”田哲站在旁边用雪花插片当花瓣四处撒花，小雨像一名司仪，不停指挥着小
朋友做这做那。瞧，她们玩得多专业呀！
通过阅读以上的游戏观察记录，可以发现幼儿以上的游戏分成了几个阶段（  ）

10.

伟伟和佳佳在中一班都是语言能力发展很好的幼儿，而且个性都比较强，有时候会产生针锋相对的现象。伟伟今天是娃娃家
的爸爸，他发现“阳光餐厅”推出了新品种的饼干，于是兴致勃勃地从ATM机里取了钱打算去购买。佳佳今天恰好是阳光餐厅
服务员，在听到服务铃后非常有礼貌地说：“你好！请问你需要买什么呀？”伟伟说：“我想要这种新口味的小羊饼干。”佳佳
问：“你要买多少呢？”伟伟：“我要买四块。”
佳佳忙活了一阵之后将“新鲜”的饼干递给伟伟。伟伟马上问道“多少钱呢？”佳佳犹豫了一下回答：“80块！”伟伟一听就急
了：“怎么那么贵的啦！不行！”一张小脸一下子涨得通红。“行的，我说80块就是80块，我今天是餐厅的服务员。”佳佳一本
正经地回答说。“不行不行，太贵了！”“行的，就是80块。”……“你个臭佳佳……”
孩子间开始出现了相互抱怨的非角色的语言。这时又来了一位新顾客（老师扮演），服务员佳佳不再理会之前的顾客，来招
待新顾客。新顾客说：“你好。我也要四块，和刚才那位顾客一样。请问需要多少钱呢？”“嗯……6块钱。”服务员佳佳思考了
一下回答。“6元就可以了吗？可是我刚才好像听到那位顾客和我买了一样的东西，要80元呢！为什么呀？是不是他的东西比
我的好呀？”新顾客问。服务员佳佳马上解释说：“不是的，不是的，是因为刚才涨价了。”新顾客对服务员给出的答案很意
外：“怎么会突然涨价的呢？”服务员有点语塞地说：“嗯……就是因为……那个……东西都贵了。”看来服务员是有他的理
由，新顾客便开始与伟伟爸爸沟通，“爸爸，你这个饼干是买给谁吃的呀？”
爸爸委屈地说：“我是买给我娃娃家的宝宝吃的，还有妈妈和阿姨一人一块。”“真是位关心家人的好爸爸。”老师努力调整伟
伟的心情，“那么你有没有把你买饼干的理由告诉服务员呢？说不定他会愿意给你便宜一点。”伟伟显然认同了新顾客的说
法，马上迎到服务员面前说：“我是买给我娃娃家的宝宝吃的，快过新年了，我想作为新年礼物送给他们的，你可以便宜一
点吗？”服务员看看爸爸，再看看新顾客，略有不情愿地说：“好吧，就给你便宜一点吧，8块！”这时伟伟爸爸脸上露出了笑
容，马上付钱买了东西走了。
阅读以上材料以后，下面哪些说法是正确的（ ）

11.



B.

C.

D.

两个幼⼉的认知语⾔发展都很突出，能清晰流畅地表达⾃⼰的想法，并且能运⽤语⾔扮演⻆⾊，模拟⽣活中的实际交往。但是由于实际⽣活中两⼈

的关系存在隐性的竞争，所以服务员对爸爸定价很⾼，⽽爸爸因不接受⾼价出现⾮⻆⾊语⾔从⽽产⽣摩擦，这也正体现了中班幼⼉⻆⾊游戏的⾏为

特点。

游戏体现出中班幼⼉⻆⾊意识不稳固，往往出现在⻆⾊沟通交流中出现问题从⽽脱离⻆⾊出现⾮⻆⾊⾔⾏的情况。

这个案例中，教师在幼⼉⻆⾊扮演交往中出现困境，严重影响了游戏进程和幼⼉游戏体验的时机，选择以新⻆⾊的⾝份交叉式介⼊，并以适宜的⻆

⾊语⾔指导幼⼉化解冲突，引导幼⼉重新回到游戏⻆⾊中，并⾃主地以⻆⾊⾝份解决问题，使游戏得以顺利进⾏。时机得当，⽅式巧妙，取得了引

导游戏进程，增强游戏体验，促进幼⼉主动发展的效果。

正确答案：A�B�C�D

答案解释：暂⽆


