国家开放大学
　　计算机科学与技术专业

　　软件工程课程考核说明
　　第一部分 考核说明

　　1. 课程性质和主要内容

　　《软件工程》课程是国家开放大学计算机科学与技术专业(本科)的统设专业必修课。本课程为4学分，共计72学时，其中授课学时为46学时，实验26学时，开设一学期。

　　《软件工程》课程主要讲授内容包括软件生存周期模型、可行性分析、结构化分析和设计、面向对象分析与设计、编码、软件测试、项目计划与管理。

　　通过本课程的学习，使学生了解软件开发生命周期全过程，掌握软件开发的传统方法和最新方法，能够用软件工程的方法参与软件项目的分析、设计、实现和维护过程中。为今后更深入地学习和从事软件工程实践打下良好基础。培养学生工程能力、系统能力、实践能力、规范化工作能力、沟通和表达能力、文档编写与管理能力、自我学习能力。

　　2. 考核对象

　　计算机科学与技术专业本科学生。

　　3. 命题依据

　　（1）《软件工程》课程教学大纲；

　　（2）文字主教材：《软件工程（第2版）》，吴洁明主编，2017年国家开放大学出版社出版。

　　4. 考核形式

　　本课程采用形成性考核和终结性考试相结合的方式。其中形成性考核包括阶段测验和实验两种形式，占课程总成绩的30%；终结性考试采用闭卷的形式，占课程总成绩的30％，考试时间为90分钟。

　　两项成绩和成达到60分及以上为合格。

　　5. 终结性考试的组卷原则及试题类型

　　符合教学大纲和课程考核文件的要求，对各模块的事实性知识、概念性知识和程序性知识应具有较广的覆盖面，题型和内容与形考中的平时作业基本一致。客观题和主观题分别占50%和50%。

　　试题按难易程度分为“易”、“中”、“难”3个层次，其中易占40%，中占50%，难占10%。

　　试卷总分100分，题型有选择题、简答题、应用题3种，各题型按下列分值分配比例命题和组卷：

　　（1）选择题：共60分。本题含20小题，每小题3分。

　　（2）简答题：共30分。本题含5小题，每小题6分。

　　（3）应用题：共10分。

　　6. 考核要求的层次说明

　　考试要求分为掌握、理解、了解3个层次。其中：

　　掌握：考核要求最高的内容，也是课程中最重要的内容。要求学生能够熟练运用这部分知识对相关问题做基本的分析、计算和处理，具有基本的应用能力和举一反三的能力。本课程的终考试卷中一般包含60%以上要求掌握的内容。

　　理解：考核要求较高的内容，也是课程中较重要的内容。要求学生能够运用这部分知识对相关问题进行简单的分析、判断和说明，具有区别或区分容易被混淆的概念的能力，以及读懂原理框图、流程图、程序语句和部件连接关系图的能力。终考试卷中这部分内容一般包含30%左右。

　　了解：考核要求较低的内容，通常与重点教学内容相关的较难掌握和理解的内容。要求学生对这部分知识能够初步认识、学会、记忆或简单理解，具有简要描述、叙述、说明和举例的能力。终考试卷中这部分内容一般包含10%左右。

　　第二部分 课程终结性考试内容和要求

　　第1章 概述
　　考核内容：
　　(1) 软件的特点。

　　(2) 软件危机现象。

　　(3) 软件工程定义。

　　(4) 软件工程7条基本原理。

　　(5) 软件生存周期模型。

　　考核要求：
　　(1) 掌握软件的特点，软件工程定义。

　　(2) 理解软件工程7条基本原理，软件危机的现象和软件生存周期模型。

　　(3) 了解软件工程发展简史和软件工程的相关标准、规范和资料。

　　第2章 可行性研究
　　考核内容：
　　(1) 可行性研究的任务和可行性分析的基本步骤。

　　(2) 可行性分析要考虑的主要因素。

　　(3) 成本/效益分析。

　　考核要求：
　　(1) 掌握可行性研究的任务。

　　(2) 理解可行性分析的基本步骤。

　　(3) 了解成本/效益分析的估算模型和可行性分析要考虑的主要因素。

　　第3章 结构化分析
　　考核内容：
　　(1) 结构化分析的主要任务。

　　(2) 结构化分析的各种工具：系统流程图、数据流程图、数据字典、IPO图、功能结构图、实体关系图。

　　(3) 结构化分析的步骤。

　　(4) 需求分析规格说明书模板。

　　(5) 结构化分析的实例——图书馆图书信息管理系统需求分析。

　　考核要求：
　　(1) 掌握结构化分析的方法和步骤，能够独立完成小型系统的结构化分析。

　　(2) 掌握数据流程图、数据字典的应用。

　　(3) 理解需求分析规格说明书的主要内容。

　　第4章 结构化设计
　　考核内容：
　　(1) 软件设计的原则和影响设计的主要因素分析。

　　(2) 结构化设计的基本概念。

　　(3) 结构化设计的方法和步骤。

　　(4) 结构化设计实例——图书馆图书信息管理系统垓要设计。

　　考核要求：
　　(1) 掌握结构化设计的基本概念、方法和步骤。

　　(2) 理解软件设计的原则。

　　(3) 了解影响软件设计的主要因素。

　　第5章 面向对象基础
　　考核内容：
　　(1) 面向对象基本概念。

　　(2) 软件建模语言。

　　(3) 常用的UML图。

　　(4) Rational Rose工具。

　　考核要求：
　　(1) 掌握面向对象的基本概念。

　　(2) 理解软件建模语言。

　　(3) 了解常用的UML图，Rational Rose工具。

　　第6章 面向对象分析
　　考核内容：
　　(1) 基于UML的面向对象分析方法和步骤。

　　(2) 基于UML的面向对象分析实例——图书馆图书信息管理系统需求分析。

　　(3) 基于UML的面向对象需求分析规格说明书模板。

　　考核要求：
　　(1) 理解基于UML的面向对象需求分析的方法、步骤。

　　(2) 理解面向对象需求分析和结构化分析之间的本质区别。

　　(3) 了解面向对象需求规格说明书的主要内容。

　　第7章 面向对象设计
　　考核内容：
　　(1) 面向对象设计的概念。

　　(2) 基于UML的面向对象设计方法和步骤。

　　(3) 基于UML的面向对象设计实例——图书馆图书信息管理系统设计。

　　(4) 基于UML的面向对象设计规格说明书模板。

　　考核要求：
　　(1) 理解基于UML的面向对象设计方法和步骤。

　　(2) 理解面向对象设计的概念。

　　(3) 了解基于UML的面向对象设计规格说明书的主要内容。

　　第8章 编码
　　考核内容：
　　(1) 程序设计语言的特点、分类，如何选择程序设计语言。

　　(2) 良好的编程习惯。

　　(3) 编程标准和过程。

　　考核要求：
　　(1) 掌握程序设计语言的特点，培养良好的编程习惯。

　　(2) 理解编程标准。

　　(3) 了解选择程序设计语言的一般原则。

　　第9章 软件测试
　　考核内容：
　　(1) 软件测试的概念。

　　(2) 黑盒测试和白盒测试方法。

　　(3) 单元测试。

　　(4) 集成测试。

　　(5) 系统测试。

　　(6) 验收测试。

　　考核要求：
　　(1) 掌握软件测试的概念。

　　(2) 掌握黑盒测试方法。

　　(3) 掌握白盒测试方法。

　　第10章 软件维护
　　考核内容：
　　(1) 软件维护的基本概念。

　　(2) 软件维护过程。

　　(3) 提高软件可维护性的方法。

　　考核要求：
　　(1) 掌握软件维护的基本概念。

　　(2) 理解软件的维护过程。

　　(3) 了解提高软件可维护性的方法。

　　第11章 软件项目管理
　　考核内容：
　　(1) 软件项目管理概念。

　　(2) 人员管理

　　(3) 计划管理

　　(4) 风险管理

　　(5) 软件配置管理

　　考核要求：
　　(1) 了解软件项目管理的基本概念和主要内容。

　　(2) 了解人员管理的方法

　　(3) 了解软件项目常见的风险和风险管理方法

　　(4) 了解软件计划的方法。

　　(5) 了解软件配置管理的基本概念和主要内容。

　　第三部分 试题类型及解答举例

　　一、选择题 请将正确答案的序号填在横线上。（共20小题，每题3分，共60分）
　　1．软件与程序的区别是 。

　　A.程序价格便宜、软件价格昂贵。

　　B.程序是用户自己编写的，而软件是由厂家提供的 。

　　C.程序是用高级语言编写的，而软件是由机器语言编写的。

　　D.软件是程序以及开发、使用和维护所需要的所有文档的总称,而程序是软件的一部分。

　　答案：D

　　2．以下属于软件维护阶段文档的是 。

　　A、软件需求说明 B、操作手册 C、软件问题报告 D、测试分析报告

　　答案：C

　　3．提高软件质量和可靠性的技术大致分为两大类，一类是避开错误的技术，另一类是 技术。

　　A．消除错误 B．检测错误 C．避开错误 D．容错

　　答案：B

　　二、简答题（共5道小题，每题6分，共30分）
　　1．软件工程的目标是什么？

　　软件工程旨在开发满足用户需要、及时交付、不超过预算和无故障的软件，其主要目标如下：

　　� 实现预期的软件功能，达到较好的软件性能，满足用户的需求。

　　� 增强软件过程的可见性和可控性，保证软件的质量。

　　� 提高所开发软件的可维护性，降低维护费用。

　　� 提高软件开发生产率，及时交付使用。

　　� 合理预算开发成本，付出较低的开发费用。

　　2．画数据流图应注意哪些事项？

　　� 数据流程图是描绘信息在系统中的流动和处理，在数据流程图中不能反映控制流，许多人画数据流程图时总是想加入分支判断或循环，这类控制性的流程属于程序流程图描绘的内容，不要放入数据流程图中。

　　数据流程图上所有图形符号只限于前述四种基本图形元素，并且缺一不可，每个元素都必须有名字和编号。如果数据流能够反映出信息的含义，为了图面的清晰可以忽略数据流的编号和名称。加工框的编号表明该加工所处层次及上下层的亲子关系。

　　数据流程图上的数据流必须封闭在外部实体之间。每个加工至少有一个输入数据流和一个输出数据流。

　　一个数据流子图必须与它上一层的一个加工对应，两者的输入数据流和输出数据流必须一致。

　　�开始画数据流程图时可以忽略琐碎的细节，集中精力于主要数据流，通过不断细化添加必要的细节。

　　三、应用题（共10分）
　　1．新东方学校的学生报名信息管理系统，业务如下：

　　如果是报名的，由负责报名的工作人员查阅课程目录信息，检查该课程是否额满，如果有了空额，则在学生信息、课程信息表中登记相应的信息，并开出报告单交财务部门，学生到财务处交钱，财务人员开出发票给学生。

　　如果是想注销原来已报名的课程，则由负责报名的工作人员在课程信息、学生信息和帐目信息上做相应的修改，并给学生注销单，财务人员负责退款，索回发票。

　　要求：1.对以上问题画出数据流程图。5分

　　参考答案：

　　2.画软件结构图的主图。5分

　　参考答案：

