
MAIN MENU
START

⻛险警告：本游戏包含可能
会引起癫痫等不适的视觉及

⼼理元素

play at your own risk!

Continue

MAIN MENU

Y

NCLOSE

Start Game

Quit Game Options

Loop 1 START

MAP_01 OP & MAIN MENU

⽯⾬桐——游戏主界⾯HUD

1、主界⾯图⽚（LOGO+背景）
2、按钮（按钮字体+按钮背景）
3、主界⾯程序开发

⽯⾬桐：⻛险警告⻚⾯设计

HOME

Game Start

Player As Victim
Loop 1

STREET

R

DREAM LEFT LOCERR

CLASSROOM

R

TOILET L

DARK Which Loop?1

DARK RED

2

BLOOD RED3

Seperate

Loop Rewind

ROOFTOP

Loop 4

END

BASIC LEVELS FLOW

CAST



Loop 1

‘STREET’
START

which direction？
‘STREET’

END
‘Dream’
START

Left

Big tree

Right

‘STREET’
END

a green bud
What？！
The bud were good yesterday

Interact

Indicator
(shows the way 

to school)

Bad guys Dirty language
Just leave hurry
They always do that

Interact

‘LOCKER’
START

MAP_03 LOOP1 · STREET

School

陈霏：
1、场景美术
2、“绿叶繁茂的⼤树”图层美⼯
3、“树下的⼀棵绿芽被踩死了”图⽚美⼯
4、指示牌元素⼀定要有
5、⼏个社会⼥要在关卡靠右的位置出现
需要保留每个⼈单独的图层，⽅便做交互

⽯⾬桐：
1、⼤树交互
（按F交互，树下绿芽画⾯放⼤显示）

⽯⾬桐：与社会⼥的对话交互
（按F开始交互，⼈物头顶Bark出对话窗）

‘HOME’ START

Loop 1

Alarm clock
（ringing）

Shut
(stop ringing)

Interact

go right

Mirror

An ordinary day.
This is the school time.
Why should I go there?

The character
(injured)

Interact
Why should I go there?
A nightmare.

Baseball bat
the scene of 

playing 
baseball

Interact

go right

It was just a dream
Focus on the exam

Nice picture
dream of the 

character
Interact

go right

This is my dream
Be quiet in the nature
Nothing annoying 
Only me

‘HOME’
END

‘STREET’
START

go right

MAP_02 LOOP1 · HOME

陈霏：场景美术

⽯⾬桐：闹钟交互

⽯⾬桐：梳妆镜交互
（按F触发弹窗交互，梳妆镜画⾯边缘⽻化全屏显示）

邱隽宇——“镜⼦中满脸淤⻘的⾃⼰”美⼯

⽯⾬桐：棒球棒交互
（按F触发弹窗交互，打棒球画⾯边缘⽻化全屏显示）

邱隽宇——“在运动场打棒球的画⾯”美⼯

⽯⾬桐：⻛景画交互
（按F触发弹窗交互，边缘⽻化全屏显示）

陈霏：“主⻆惬意躺在草地”美⼯
（⻛格样式同EGG_01关卡）

Closet (closed)
Open

(Dirty clothes)
Interact

All the broken clothes
I‘m glad what I am wearing is good

⽯⾬桐：⾐柜交互
（按F触发直接交互，⾐柜图层切换）

陈霏：关闭的柜⼦图层+打开的柜⼦（带破烂⾐物）的图层



Loop 1

学校⾛廊
储物柜场景

开始

储物柜设计参考 Interact（放⼤）

go right

⼿拿⻓棍
凶狠的校痞

是否继续前进

Again
A guy who beats me all the time

What am I gonna do?
Forward or backward

学校⾛廊
储物柜场景

结束

教室场景
开始

Y (forward)

教导主任

“Class is about to begin
You must not leave the campus again”

N (backward)

MAP_04 第⼀循环 · 学校⾛廊储物柜场景 邱隽宇：
1、场景美术（乱、偏暗⿊）
2、主⻆储物柜美术参考如图（英⽂脏话）
3、除了场景中的储物柜，还需放⼤的主⻆储物柜⽤于交互显示
4、校痞恶霸设计在关卡的右侧尽头
5、左侧尽头为教导主任

go right

⽥园⻛景
场景开始

和家中挂画⼀样
美丽的⽥园⻛景

⼀匹斑⻢
画⾯放⼤

抚摸斑⻢的额头
Interact

go lift

⾏进⽅向

Right（回）

上学路上
场景开始

Unable Left

EGG_01 内⼼深处 · ⽥园⻛光场景
陈霏：
1、场景美术（梦幻、明亮）
2、⼀匹斑⻢画⻛需要匹配场景
3、抚摸斑⻢额头2D动画设计
（画⾯只需出现⼿和斑⻢头即可）

⽯⾬桐：与斑⻢的交互
（按F触发全屏动画）

Loop 1

破烂的教室场景
开始

⼀⽚⿊暗

邱隽宇——⼈物动画：
主⻆⼿持⼿电筒步⾏动画

邱隽宇：场景美术
必需元素：
1、⼿电筒元素
2、课桌上的作业本
3、满地散落的书
4、⿊板上写着的话

⽯⾬桐：
1、⼿电筒打开交互
2、⿊暗效果滤镜

MAP_05 第⼀循环 · 学校教室场景



⼿电筒
🔦 获得并打开

⼿电筒

🔦

Interact

邱隽宇——⼈物动画：
主⻆⼿持⼿电筒步⾏动画

课桌上的作业本 全屏放⼤显示
翻开内⻚：

作业上被涂画上了不好的话+⽼师还
画红圈问你这什么意思

Interact Interact

满地散落的书
书包⾥的书倒在

主⻆头上
Why did they do this to meInteract

⿊板上写着
concern and 

love

Run
let me get out of here

主⻆被打Interact

go right

go right

go right

画⾯开始
不停震动

破烂的教室场景
结束

⽯⾬桐：作业本交互
（按F触发作业本全屏放⼤显示，
再次按F可翻开内⻚）

陈霏：作业本内⻚美⼯（两⻚）

⽯⾬桐：散落的书交互
（按F触发弹窗交互，美⼯边缘⽻化放⼤显示）

陈霏：“书包⾥的书倒在主⻆头上”美⼯

⽯⾬桐：主⻆被打交互
（按F触发弹窗交互，美⼯边缘⽻化放⼤显示）

陈霏：“主⻆被打”美⼯

⽯⾬桐：画⾯震动

Loop 2

天台场景
开始

Loop 2


